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PErsoNajE:
Jucapor:

Crasg: Paladin

s
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AvrINEAMIENTO: L€dal

Trasroxpo: CampesingOrigenhumilde)

AspPECTO:

SExo:

Epab:
Pros. pE Exp.:

Niver: 1
PX sigUieNTE Niver: 2900
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Tiradas de Dalvacion
MODIFICADOR

VENENO 0 MUERTE +2

DY

Puntuacidn

13 Varita M4cica +1
14 PerriFicactén v Pardrists T2
15 ArMA DE ALIENTO +1
16 Coxjuro, Vara o CETRO 42

Rtaque

(5

Cuerpo a Cuerpo (+FUE) +2
ATaque ProvecTiLes (+pes) _t1
. Clase de Arnmadtra .
Tiro CotadeMalla (+4)
CA @ Escupo Escuda(+1)
Otros Aura(+1vs Caoticos)
. Armas .
A]:MA ATAQUE Daro ;
Espadd.arga +2 1d8+1
Q2 @quiEO [Jd
7 Peso PE:O
Espadd.arga 1.7 Odredeagua 1.7
CotadeMalla 13. Pedernay acero
Escudo 4.5 Sacodedormir 2.2
Ropade campesino 1 Racionesonservgs) 2.5
Mochila 1 Martillo 1
Antorchagy(8) 3.7 S.SagraddVadera -
Estacasnaderg6) 1
Cuerdacanamaq15) 4.5
PEeso ToTAaL i
Gemas v Jovas
” ’ Tesoro

Fuerza 14 +1
Destreza 10 0
CowstrTuctén 13 +1
InteLicencia 10 0
Sasrpurfa 13 +1
Carrsma 13 +1
. Shabilidades
i Crase Base TotaL
O Acrosacias DES 1_0
¥ ArLeETISMO DES &
O Ciexcia Micica INT 1_0
O E~caNto CAR 1_3
O Erupicion INT 1_0
O InterPrETACION CAR 1_3
O Intmmipacion  CAR 1_3
O NATURALEZA SAB 1_3
O LarrociNio DES 1_0
O Ocurrismo INT 1_0
O Oricio SAB ﬁ
O
O
O
O
O
O Percepcién SAB &
¥ ReLicién SAB &
¥ Saxacién SAB i
O Siciro DES 1_3
¥ Viae INT &

SHabilidades
. Gspeciales

e

,
-
-

N ‘(
DY
_ Aloviumiento
Base 12
Carrera (x3) 36
AcruaL 12

Carga )

—te
SoerecarRGADO 42
Carca Mixima 10
CarGa AcTUAL

2os. Je Golpe

KG

9 L9
ToTaLEs HEeRripAs

Wos. de Cordra

9 L9
ToTALES ACTUALES

Imponermanos: @biomag
-Sana2 PG/ Nivel 3~ e
AuradeVirtud: Letvo (Comun)

+1 CA vs Caoticos

L2

MONEDAS DE PLATINO

MONEDAS DE ORO 9

MONEDAS DE ELECTRO

MONEDAS DE PLATA

MONEDAS DE COBRE
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	Idioma 8: 
	Idioma 7: 
	Idioma 6: 
	Idioma 5: 
	Idioma 4: 
	Idioma 3: 
	Idioma 2: 
	Idioma 1: Letvo (Común)
	ptos cordura total: 13
	ptos golpe total: 9
	carga actual: 
	carga maxima: 70
	Sobrecargado: 42
	actual: 12
	carrera: 36
	base: 12
	Hab Esp 2: -Sana 2 PG / Nivel
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	Hab Esp 6: 
	Hab Esp 7: 
	Hab Esp 8: 
	Hab Esp 9: 
	Hab Esp 10: 
	Hab Esp 1: Imponer manos: 
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	Casilla de verificación 19: Sí
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	Total 16: 
	Clase 5: 
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	Base 3: 
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	Base 1: 
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	Total 5: 10
	Casilla de verificación 5: Off
	Total 4: 13
	Casilla de verificación 4: Off
	Total 3: 10
	Casilla de verificación 3: Off
	Total 2: 20
	Casilla de verificación 2: Sí
	Total 1: 10
	Casilla de verificación 1: Off
	Mod 2: 0
	Punt 2: 10
	Mod 3: +1
	Punt 3: 13
	Mod 4: 0
	Punt 4: 10
	Mod 5: +1
	Punt 5: 13
	Mod 6: +1
	Punt 6: 13
	Mod 1: +1
	Punt 1: 14
	Cobre: 
	Plata: 
	Electro: 
	Oro: 9
	Platino: 
	Gemas y joyas 6: 
	Gemas y joyas 5: 
	Gemas y joyas 4: 
	Gemas y joyas 3: 
	Gemas y joyas 2: 
	Gemas y joyas 1: 
	Peso 17: 38.5
	Peso 16: 
	Equipo 16: 
	Peso 15: 
	Equipo 15: 
	Peso 14: -
	Equipo 14: S. Sagrado Madera
	Peso 13: 1
	Equipo 13: Martillo
	Peso 12: 2.5
	Equipo 12: Raciones conserva (5)
	Peso 11: 2.25
	Equipo 11: Saco de dormir
	Peso 10: 
	Equipo 10: Pedernal y acero
	Peso 9: 1.75
	Equipo 9: Odre de agua
	Peso 8: 4.5
	Equipo 8: Cuerda cáñamo (15)
	Peso 7: 1
	Equipo 7: Estacas madera (6)
	Peso 6: 3.75
	Equipo 6: Antorchas (8)
	Peso 5: 1
	Equipo 5: Mochila
	Peso 4: 1
	Equipo 4: Ropa de campesino
	Peso 3: 4.5
	Equipo 3: Escudo
	Peso 2: 13.5
	Equipo 2: Cota de Malla
	Peso 1: 1.75
	Equipo 1: Espada Larga
	Daño 6: 
	Ataque 6: 
	Arma 6: 
	Daño 5: 
	Ataque 5: 
	Arma 5: 
	Daño 4: 
	Ataque 4: 
	Arma 4: 
	Daño 3: 
	Ataque 3: 
	Arma 3: 
	Daño 2: 
	Ataque 2: 
	Arma 2: 
	Daño 1: 1d8+1
	Ataque 1: +2
	Arma 1: Espada Larga
	Otros: Aura (+1 vs Caóticos)
	Escudo: Escudo (+1)
	TIPO: Cota de Malla (+4)
	CA: 15
	Proyectiles: +1
	Cuerpo a cuerpo: +2
	Ataque: +1
	Modificiador 5: +2
	Puntuacion 5: 16
	Modificiador 4: +1
	Puntuacion 4: 15
	Modificiador 3: +2
	Puntuacion 3: 14
	Modificiador 2: +1
	Puntuacion 2: 13
	Modificador 1: +2
	Puntuacion 1: 12
	PX Nivel: 2500
	Ptos: 
	 de Exp: 

	Nivel : 1
	Sexo: 
	Edad: 
	Aspecto: 
	Trasfondo: Campesino (Origen humilde)
	Alineamiento: Legal
	Clase: Paladín
	Jugador: 
	Personaje: 


