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PErsoNajE:

Jucapor:
Crasg: Explorador

ArineamienTo: Legal

Trasroxnpo: Militar (Rango)
AspEcTO:
Epap:
Pros. pE Exp.:

Niver: 1
PX siguienTE Niver: 2200

SExo:

Tiradas de Dalvacion

Puntuacidn

DY
(5

MODIFICADOR

Yy VeENENO 0 MUERTE +1
13 Varita M4cGrca +1
14 PerriFicactén v Pardrists t1
15 AxrMa DE ALIENTO +1
16 Coxjuro, Vara o CETRO +1
. Ataqute B
Cuerpo a Cuerpo (+FUE) +2
ATaque ProvECTILES (+pES) _+2
. Clase de Arnmadtra .
Tiro CotadeEscamag+3)
CA Escupo
OTroOs
. Armas .
A]:MA ATAQUE Daro ;
Espaddarga +2 1d8+1
Arco corto +2 1d6+1
. ____Squipo .
Peso Peso
Carcaj20flechas 1.5 Sacodedormir 2.2
Espaddarga 1.7 Racionesonservg5) 2.5
Arco Corto 1 SacoPequefid?2) 0.5
Cotade Escamas 18  Velas(10) -
Mochila 1 RopasExplorador 1.5
Antorchag(8) 3.7
Odredeagua 1.7

Pedernay acero

PEso TotaL i
Gemas v Jovas

Tesoro

Caracteristicas

Pu~nt. Mop.
Fuerza 13 +1
Destreza 13 +1
ConstrTucién 13 +1 1 5
Inteuigencia 10 0 ) § ‘r
Saspurfa 13 +1 | ¥
Carisma 12 _0 1 J
f
 Sabilidades | 1
i Crase Base TOT:L A
O Acrosacias DES 1_3 L‘ el ‘}
¥ ATtLETISMO DES ﬁ . .
O Ciencia Micica INT 1_0 o gaODImIentO o
O ExcanNTo CAR 1_2 i Base 12 MTv
O Erupicion INT 1_0 CARRERA (X) % u
O InterPrETACION CAR 1_0 Ac TUA3L ﬁ
O Intmmipacion  CAR %_g -
¥ NaTURALEZA SAB 9V
O LatrociNiO DES 1_3 @arga —Ee
O Ocurtismo wr 10 SOBRECARGADO _30  x6
O Orcro saB 13 Carea Mixima 065 i
mi Carca AcTuaL 3D.
O
0 2os. Je Golpe
O 7 ToTaLEs Heripas i
O
¥ Percepcién SAB & @ b
O ReLGIéN SAB %
O Sanacién SAB 49
¥ SiciLo DES & g’i’fog- &hgorburg
¥ Viae INT & i ToTaLEs

SHabilidades
. Gspeciales

®@

L9
ACTUALES

+1 Ataquey dafiovs Enemigt

predilecto. 3~ g‘ blOII‘(CL% e
EnemigosPredilectos: Letvo (Comun)
-Bestias

L2

MONEDAS DE PLATINO

MONEDAS DE ORO

MONEDAS DE ELECTRO

9

MONEDAS DE PLATA

)

MONEDAS DE COBRE
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	Idioma 8: 
	Idioma 7: 
	Idioma 6: 
	Idioma 5: 
	Idioma 4: 
	Idioma 3: 
	Idioma 2: 
	Idioma 1: Letvo (Común)
	ptos cordura total: 13
	ptos golpe total: 9
	carga actual: 35.5
	carga maxima: 65
	Sobrecargado: 36
	actual: 12
	carrera: 36
	base: 12
	Hab Esp 2: predilecto. 
	Hab Esp 3: Enemigos Predilectos:
	Hab Esp 4: -Bestias
	Hab Esp 5: 
	Hab Esp 6: 
	Hab Esp 7: 
	Hab Esp 8: 
	Hab Esp 9: 
	Hab Esp 10: 
	Hab Esp 1: +1 Ataque y daño vs Enemigo
	Total 21: 20
	Casilla de verificación 21: Sí
	Total 20: 23
	Casilla de verificación 20: Sí
	Total 19: 13
	Casilla de verificación 19: Off
	Total 18: 13
	Casilla de verificación 18: Off
	Total 17: 33
	Casilla de verificación 17: Sí
	Total 16: 
	Clase 5: 
	Base 5: 
	Casilla de verificación 16: Off
	Total 15: 
	Clase 4: 
	Base 4: 
	Casilla de verificación 15: Off
	Total 14: 
	Clase 3: 
	Base 3: 
	Casilla de verificación 14: Off
	Total 13: 
	Clase 2: 
	Base 2: 
	Casilla de verificación 13: Off
	Total 12: 
	Base 1: 
	Clase 1: 
	Casilla de verificación 12: Off
	Total 11: 13
	Casilla de verificación 11: Off
	Total 10: 10
	Casilla de verificación 10: Off
	Total 9: 13
	Casilla de verificación 9: Off
	Total 8: 33
	Casilla de verificación 8: Sí
	Total 7: 12
	Casilla de verificación 7: Off
	Total 6: 10
	Casilla de verificación 6: Off
	Total 5: 10
	Casilla de verificación 5: Off
	Total 4: 12
	Casilla de verificación 4: Off
	Total 3: 10
	Casilla de verificación 3: Off
	Total 2: 33
	Casilla de verificación 2: Sí
	Total 1: 13
	Casilla de verificación 1: Off
	Mod 2: +1
	Punt 2: 13
	Mod 3: +1
	Punt 3: 13
	Mod 4: 0
	Punt 4: 10
	Mod 5: +1
	Punt 5: 13
	Mod 6: 0
	Punt 6: 12
	Mod 1: +1
	Punt 1: 13
	Cobre: 5
	Plata: 9
	Electro: 
	Oro: 
	Platino: 
	Gemas y joyas 6: 
	Gemas y joyas 5: 
	Gemas y joyas 4: 
	Gemas y joyas 3: 
	Gemas y joyas 2: 
	Gemas y joyas 1: 
	Peso 17: 35.5
	Peso 16: 
	Equipo 16: 
	Peso 15: 
	Equipo 15: 
	Peso 14: 
	Equipo 14: 
	Peso 13: 1.5
	Equipo 13: Ropas Explorador
	Peso 12: -
	Equipo 12: Velas (10)
	Peso 11: 0.5
	Equipo 11: Saco Pequeño (2)
	Peso 10: 2.5
	Equipo 10: Raciones conserva (5)
	Peso 9: 2.25
	Equipo 9: Saco de dormir
	Peso 8: 
	Equipo 8: Pedernal y acero
	Peso 7: 1.75
	Equipo 7: Odre de agua
	Peso 6: 3.75
	Equipo 6: Antorchas (8)
	Peso 5: 1
	Equipo 5: Mochila
	Peso 4: 18
	Equipo 4: Cota de Escamas
	Peso 3: 1
	Equipo 3: Arco Corto
	Peso 2: 1.75
	Equipo 2: Espada larga
	Peso 1: 1.5
	Equipo 1: Carcaj 20 flechas
	Daño 6: 
	Ataque 6: 
	Arma 6: 
	Daño 5: 
	Ataque 5: 
	Arma 5: 
	Daño 4: 
	Ataque 4: 
	Arma 4: 
	Daño 3: 
	Ataque 3: 
	Arma 3: 
	Daño 2: 1d6+1
	Ataque 2: +2
	Arma 2: Arco corto
	Daño 1: 1d8+1
	Ataque 1: +2
	Arma 1: Espada larga
	Otros: 
	Escudo: 
	TIPO: Cota de Escamas (+3)
	CA: 14
	Proyectiles: +2
	Cuerpo a cuerpo: +2
	Ataque: +1
	Modificiador 5: +1
	Puntuacion 5: 16
	Modificiador 4: +1
	Puntuacion 4: 15
	Modificiador 3: +1
	Puntuacion 3: 14
	Modificiador 2: +1
	Puntuacion 2: 13
	Modificador 1: +1
	Puntuacion 1: 12
	PX Nivel: 2200
	Ptos: 
	 de Exp: 

	Nivel : 1
	Sexo: 
	Edad: 
	Aspecto: 
	Trasfondo: Militar (Rango)
	Alineamiento: Legal
	Clase: Explorador
	Jugador: 
	Personaje: 


