OB ESARROLLO ~ 4

(Debes tener cuatro de estos para sublr un rango. Cu&le-; APXs cada uno)

® \UMENTAR
CAPACIDADES

+4 puntos para las
reservas de Aftributo

HACIA LA ESFUERZD COMPETENCIA
PERFECCION EXTRA EN HABILIDAD
+1 punto para la +1 punto a Esfuerzo  Se
Ventaja que elijas

* TRASFONDO -

2 SU RECUIRSION DE ORIGEN.
DE RECURSION DOBLADA PARA
N ADICIONAL EM EL JUEGO.
(ON DE UNA HOJA DE RECURSION
4R ’F UNA RECURSION A OTRA.

OTROS
Consultar el libro
The Strange
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= VELOCIDAD -
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= CAPACIDADELS ESPECIALES =

1 ACCION
10 MINS

[]

LESIONADO

|

INCAPACITADO

= TIRADAS DE RECUPERACION -

» INDICADOR DE DANO -

Limrte

10 HORAS

| HORA

+1 COSTE DE ESFUERZO POR

IGHNORA RESULTADOS DE
MENORES ¥ MAYORES EN

k<
TIRADAS. !
BATE DE

LAS TIRADAS DE C:
17-20 SOLO HACE DE DANOS

S0OLO FUEDES MOVERTE A USA
DISTANCIA INMEDIRTA.
RESERVA DE V[In(flTiA
NO TE PUEDES MOVEB.
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: DOBLAR AQU | —

‘.
t

DOBLAR AQUI

+
'




